=t=Instructions: 2-in-1 wooden stick game — logic, fine
motor skills, concentration

Instructions: Method 1: Insert the sticks through the tower. Roll the die and pull out a stick according
to the color. The player whose ball falls loses. If the color is not present, pull out a random stick.
Method 2: Insert the sticks into the ring. Roll the die and pull out a stick according to the color (or a
random one). When the ring falls onto the table, the game ends. The player with the most sticks wins.

e Ndvod: Dfevéna hra s ty¢kami 2v1 — logika, jemna
motorika, soustredéni

Navod: Prvni zptisob hry: Proviékni tyCinky vézi. Hod kostkou, vytahuj tycky stejné barvy a ten, komu
spadne horni kuli¢ka, prohrava. Pokud neexistuje tycka v barvé, kterd padla na kostce, vytdhne se
nahodna. Druhy zpusob hry: Vioz tyéinky do krouzku. Hod' kostkou a vytahuj tycku podle barvy na
kostce. Pokud takova barva neni, vytahni nahodnou.

Jakmile se krouzek spadne a dotkne stolu, hra konc¢i. Vyhrava hrac s nejvice tyckami.

mmm [Nstrukcja: Drewniana gra z patyczkami 2wl —
logika, motoryka mata, koncentracja

Instrukcje: Method 1: Insert the sticks through the tower. Roll the die and pull out a stick according
to the color. The player whose ball falls loses. If the color is not present, pull out a random stick.
Method 2: Insert the sticks into the ring. Roll the die and pull out a stick according to the color (or a
random one). When the ring falls onto the table, the game ends. The player with the most sticks
wins.ynek zawiera 5 pojemnikdéw z plastikowymi pokrywkami. Napetnij pojemniki przyprawami i zt6z
mtynek. Grubos¢ mielenia ustawisz, obracajgc mechanizm wedtug potrzeby.

=== Hasznalati Gtmutatd: Fa palcikas jaték 2 az 1-ben —
logika, finommotorika, koncentracio

Hasznalati utasitas: Hasznalati atmutaté: 1. mod: Helyezze a palcikakat a toronyba. Dobjon a kockaval,
és a szinnek megfeleld palcikat huzza ki. Az a jatékos veszit, akinek a golyé leesik. Ha a szin nem
taldlhatd, huzzon ki egy véletlenszer( palcikat. 2. méd: Helyezze a pélcikakat a gydr(ibe. Dobjon a
kockaval, és a szinnek megfelel6 palcikat hizza ki (vagy egy véletlenszer(it). Amikor a gy(rd az asztalra
esik, a jaték véget ér. Az nyer, akinek a legtobb palcikaja van.



I Binstructiuni: Joc din lemn cu betisoare 2 in 1 — logica,
motricitate fina, concentrare

Instructiuni: Metoda 1: Introduceti betisoarele prin turn. Aruncati zarul si scoateti un betisor conform
culorii. Jucatorul caruia 1i cade bila pierde. Daca culoarea nu este prezenta, scoateti un betisor la
intamplare. Metoda 2: Introduceti betisoarele in inel. Aruncati zarul si scoateti un betisor conform
culorii (sau unul la intamplare). Cand inelul cade pe masa, jocul se termina. Castiga jucatorul cu cele
mai multe betisoare.

EM Navod: Drevena hra s tyCinkami 2v1 - logika, jemna
motorika, sustredenie

Ndvod: 1. sposob: Prevlecte tycky veZou. Hodte kockou a vytiahnite tycku podla farby. Komu spadne
gul6cka, prehrava. Ak farba nie je k dispozicii, vytiahnite nahodnu tycku. 2. spdsob: Vlozte tycky do
kruzku. Hodte kockou a vytiahnite ty¢ku podla farby (alebo ndhodnu). Ked krazok spadne na stél, hra
konc¢i. Vyhrdva hrac s najvacsim poctom tyciek.



