=I=Manual: Coin Stealing Animal Money Box

1)

2)
3)
4)
5)

Remove the larger cover from the bottom of the cash register and insert the
batteries in the correct polarity.

Close the cover again and slide the button to the ON position.

Place the coin on the white tray on the lid of the box and press it lightly.

Then the box opens and peeks out the animal, which pulls the coin inside.

If you want to remove the coins from the money box, unscrew the round cap at the
bottom of the product (the coin can be inserted into the recess in the lid for easier
unscrewing). Rotate it in the direction of the arrow shown. Then tilt the money box
in different directions until you can get all the coins out.

s Navod: Détska pokladnicka Panda/Kocicka

1)
2)
3)
4)
5)

Odejmeéte vétsi kryt ze spodni ¢asti pokladnicky a vloZte baterie ve spravné polarité.
Kryt opét zaviete a posunte tlacitko do pozice ON.

VloZzte minci na bily podnos na vi¢ku boxu a lehce ho stisknéte.

Poté se krabicka otevie a vykoukne zvitatko, které si minci vtahne dovnitt.

Pokud budete chtit mince z pokladnicky vyndat, odSroubujte kruhovy uzavér ve
spodni ¢asti pokladnicky (Ize vlozit minci do prohlubné ve vicku pro snazsi
odsroubovani). Otacejte jim ve sméru vyobrazené Sipky. Poté pokladni¢ku naklanéjte
riznymi sméry tak dlouho, dokud se Vdm nepodafi dostat vSechny mince ven.

mmm Instrukcja obstugi: Dziecieca skarbonka Panda
/ Kotek

1)
2)
3)

4)

5)

Zdejmij wiekszg pokrywe na spodniej czesci kasy i wtdz baterie zgodnie z polaryzacja.
Ponownie zamknij pokrywe i przesun przycisk do pozycji ON.

Umies¢ monete na biatej tacce na wierzchu pudetka i lekko jg docisnij.

Nastepnie pudetko otworzy sie i ukaze sie zwierzatko, ktore wciggnie monete do
srodka.

Aby wyjgé pienigdze ze skarbonki, odkreé okragtg nakretke na jej spodniej czesci
(monete mozna wtozy¢ do wgtebienia w pokrywie dla tatwiejszego odkrecania).
Obrd¢ jg w kierunku wskazanym strzatka. Nastepnie przechylaj skarbonke w réznych
kierunkach, az wypadnag z niej wszystkie monety.

=== Hasznalati utmutatd: Panda/Cica gyerek
persely

1)

Vegye le a persely aljan talalhaté fedSlapot, és a megfelelS pozicidban tegye be az
elemeket.



2) Helyezze vissza a fed6lapot, és allitsa a gombot ON allasba.

3) Rakja az érmét a a doboz fedelén [évé fehér talcara, majd enyhén nyomja meg.
4) Ezutdn a doboz kinyilik, és kikukucskal az allatka, mely az érmét a dobozba huzza.
5) Ha ki szeretné venni az érméket, csavarja le a persely aljan talalhaté kerek kupakot (a

kupak kdnnyebb eltavolitdsa érdekében helyezzen érmét a fedélen taldlhato
mélyedésbe). Forgassa el a nyil iranydba. Ezt kdvetGen dontse meg a perselyt
kiilonb6z6 irdnyokba, mig az 6sszes érme ki nem potyog bel6le.

B Binstructiuni: Pusculitd pentru copii
Panda/Pisicuta

1) Tndepértati capacul mai mare de la partea de jos a casetei de bani si introduceti
bateriile in polaritatea corecta.

2) Tnchideti din nou capacul si glisati comutatorul in pozitia ON (pornit).

3) Asezati moneda pe tava alba de pe capacul cutiei si apasati usor.

4) Apoi cutia se deschide si animalul iese, tragand moneda in interior.

5) Daca doriti sa scoateti monedele din pusculita, desfurati capacul rotund de la partea
de jos a produsului (moneda poate fi introdusa in adancitura din capac pentru a
usura desfasurarea). Rotati-I in directia sagetii afisate. Apoi inclinati pusculita in
diferite directii pana cand puteti scoate toate monedele.



